
Ingeniería de Software - Clase 6

Editorial label ECORFAN: 607-8695
BCIERMMI Control Number: 2022-01
BCIERMMI Classification (2022): 261022-0001

Pages: 14

RNA: 03-2010-032610115700-14

www.ecorfan.org

ECORFAN-México, S.C.

143 – 50 Itzopan Street
La Florida, Ecatepec Municipality

Mexico State, 55120 Zipcode

Phone: +52 1 55 6159 2296

Skype: ecorfan-mexico.s.c.

E-mail: contacto@ecorfan.org

Facebook: ECORFAN-México S. C.

Twitter: @EcorfanC

Holdings

Mexico Colombia Guatemala

Bolivia         Cameroon Democratic

Spain El Salvador Republic

Ecuador         Taiwan of Congo

Peru Paraguay          Nicaragua

RENIECYT - LATINDEX - Research  Gate - DULCINEA  - CLASE  - Sudoc - HISPANA  - SHERPA UNIVERSIA - Google Scholar DOI - REDIB - Mendeley - DIALNET - ROAD - ORCID

Authors: ARROYO-ALMAGUER, Marisol, GONZÁLEZ-MARTÍNEZ, Mary Carmen, CHÁVEZ-

VIDAL, Eduardo Jesús and RODRÍGUEZ-VARGAS, María de Jesús

International Interdisciplinary Congress on Renewable Energies, Industrial Maintenance, Mechatronics and Informatics

Booklets

Title: Machine Learning based application for obtaining information on monuments 

and tourist areas (P-Search)



CONTENIDO

• Introducción

• Planteamiento del problema

• Resultados de encuestas

• Objetivo

• Inteligencia Artificial y Machine Learning

• Algoritmo KNN

• Metodología de desarrollo

• Resultados

• Conclusiones

• Referencias

• Agradecimientos

2



3

Introducción

El atractivo que más capta la atención de los turistas es la
arquitectura de una ciudad, seguido de la historia del lugar
(Reales et al., 2019).
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La Secretaría de Turismo y el 

Instituto de Innovación, Ciencia y 

Emprendimiento para la 

Competitividad, buscan elevar el 

nivel de satisfacción en las 

experiencias de los visitantes al 

estado, propiciando el uso de la 

tecnología y el fomento a su 

accesibilidad.

¿Cómo impulsar y fortalecer la 

identidad de las zonas turísticas de 

Guanajuato, empleando las 

Tecnologías de la Información?

Planteamiento del problema
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Resultados principales de encuestas aplicadas a turistas

Les gusta tomar fotos Realizan búsquedas por internet de zonas que visitan

Cuenta con dispositivo móvil al viajar Les gustaría utilizar P-Search
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Mejorar la experiencia del usuario, obteniendo información
sobre los sitios turísticos de la ciudad de Guanajuato de
forma sencilla, mediante una fotografía; a través del diseño e
implementación de una aplicación web basada en
inteligencia artificial.

Objetivo 
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Inteligencia artificial 
y Machine Learning

¿Son diferentes?
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Algoritmo K-Vecinos más cercanos (KNN)

Método de aprendizaje supervisado, entrenado con objetos que tienen atributos
comunes que se clasifican en categorías o clases.

1 2

3 4

Nota: Adaptado de K-Vecinos más cercanos (KNN), por Ávila Camacho, 2021. 

https://www.jacobsoft.com.mx/es_mx/k-nearest-neighbors/
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Metodología de Desarrollo

Metodología de desarrollo del proyecto Modelo de desarrollo evolutivo

Detección de 
necesidades

Investigación 
documental

Definición del 
proyecto

Desarrollo e 
implementación

Pruebas y 
resultados

 

Nota: Adaptado de Ingeniería del Software (p. 63), por I. Sommerville, 2005. Pearson 

Educación
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Resultados

Figura 1 Interfaz principal, vista administrador. Figura 2 Interfaz de inicio de sesión.
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Resultados

Figura 3 Interfaz de información de zona turística o monumento histórico. Figura 4 Interfaz de control de zonas turísticas..
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Resultados

Figura 5 Demostración de entrenamiento del algoritmo KNN, al 67%. Figura 6 Demostración de entrenamiento del algoritmo KNN, al 100%.
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Resultados

Figura 7 Interfaz de usuario estándar. Figura 8 Interfaz de detección de imagen con aprendizaje supervisado.



P-Search utiliza un algoritmo de aprendizaje supervisado para
reconocer imágenes. Al tomar una fotografía, identifica la zona o
monumento con un 100% de coincidencia y visualiza la información
más relevante; en caso de no reconocer la imagen, la aplicación
actualmente intenta relacionarla y muestra sugerencias.

Conclusiones
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